Pravidla pre Slovnsky pohar steelovych druistiev v sezéne 2022 - 2023

1. Uvod

Tieto pravidla su pre Slovensky pohar (vikendovy turnaj) steelovych druzstiev v sezéne
2022/2023

2. Hraci model

DruZstvo tvoria minimalne 4 hraci, maximalne 8 hracov. Jeden z hracov p6sobi ako kapitan.

Na supiske timu je povoleni max. 1 zahrani¢ny hrac. Za cudzinca sa povaZzuje aj hrac, ktory
ma na Uzemi SR dlhodoby prechodny pobyt.

Na zdpasovu supisku sa napisSu 4 hraci a max 4 nahradnici.

Jednotlivé stretnutia sa hraju systémom zépasov jednotlivcov 501 DO na 2 vitazné legy
kazdy s kazdym (16 mini zapasov) a 2 mini zapasy dvojic 501 DO na 2 vitazné legy. Dvojice
vypisu kapitani pred zapasom dvojic.

V kvalifikacii sa hra plnych 18 zapasov.

V pripade remizy (9:9) sa odohra rozhodujuci zapas. V play off stretnutie konci ziskom 10.
bodu.

Na rozhodujuci zapas nasadia kapitani lubovolného hraca. Rozhodujuci zapas sa hra 501 DO
na 2 legy. Domaci hrac zadina. V play off (zavere¢ny turnaj) sa predizenie bude hrat na 3
vitazné legy a zac¢ina sa hodom na stred.

Sutaz druzstiev sa hra systémom skupin kazdy s kazdym 1x a naslednym postupom do play
off uvedenym nizsie.

Nakolko sa hra jednokolovym systémom, aj v skupine aj v play off sa o tom kto je pisany ako
domaci a kto ako host uréi hodom mince. Na zépise je uréené kto zacina (striedaju sa domaci
a hostia).

Striedanie v zdpase je povolené. Vystriedany hrac sa moze vratit do zapasu, ale len na
poziciu na ktorej bol. NemdZe striedat iného hraca. Napr. ak bude vystriedany hrac cislo 2,
tak sa hra¢ moze vrétit len poziciu ¢.2. Striedanie jedného hraca je povolené viacndasobné, to
znamena Ze prvy zapas odohra napr. hrac ¢. 2, druhy zdpas odohra nahradnik za 2, dvojice
zase 2, dalsi zapas zase nahradnik za 2,... Tuto skutocnost je potrebné zapisat do zapisu ku
nahradnikovi do zatvoriek.

Striedanie sa uskutocnuje vZdy po 1/5 to znamena po zadpasoch 1-4, 5-8, 9-10, 11-14.

Zapas sa hra na dvoch tercoch, na jednom terci pocitaju hraci domaceho timu, na druhom
terci pocitaju hraci hostovského timu.



2.1. Nasadzovanie, bodovanie a postup timu zo skupiny
2.1.1. Postup zo skupin:
Nakolko je toto prvy rocnik SP druzstiev, druzstva sa nenasadzuju.
Do 10 timov = 2 skupiny — zo skupin postupuju 2 timy do semifinale

11 —15 timov = 3 skupiny — zo skupin postupuju 2 timy priamo do 8 KO, 8 bude doplnena 2
najlepSimi timami z tretich miest.

16 — 20 timov = 4 skupiny — zo skupin postupuju 2 timy do 8 KO pavuka

21 — 30 timov = 6 skupin — zo skupin postupuju 2 timy priamo do 16 KO, 16 bude doplnena 4
najlepsimi timami z tretich miest.

31 timov = 7 skupin - zo skupin postupuju 2 timy priamo do 16 KO, 16 bude doplnena 2
najlepsimi timami z tretich miest.

32 - 40 timov = 8 skupin — zo skupin postupuju 2 timy do 16 KO pavuka

41+ timov budu urobené skupiny po 4 az 5 timoch — do KO pavuka postupia vitazi skupin
a doplni sa pavuk najlepsimi z druhych miest.

V pripade len niektorych 5 ¢lennych skupin sa pre mini tabulku timov na druhych resp.
tretich miestach nebudu brat do Uvahy vysledky s poslednym timom v skupine. V pripade, Ze
budu vsetky skupiny 5 ¢lenné, rataju sa vsetky zapasy.

O poradi druhych resp. tretich timov rozhodne:

Pocet bodov

Pocet vyhier, vyhier po predizeni, prehier po predizeni

V pripade rovnosti bodov aj vyhier o poradi rozhodne skére z mini zapasov
V pripade rovnosti o poradi rozhodne rozdiel legov
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2.1.2. Bodovanie zapasov v skupinach:
Vyhra 3 b.

Vyhra po predizeni 2 b.

Prehra po predizeni 1 b.

Prehra O b.



2.1.3. Pre postup zo skupiny bude rozhodovat:

1. Pocet bodov
2. Pocet vyhratych zapasov

3. V pripade rovnosti bodov a vyhratych zapasov u dvoch timov o poradi rozhoduje
vysledok vzdjomného zapasu (body). V pripade rovnosti sa berie do Uvahy skére
z mini zapasov, v pripade rovnosti skore z legov. V pripade rovnosti vietkych kritérii
rozhodne celkové skore zapasov pripadne legov.

4. V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy u troch a viacerych timov o poradi
rozhoduje mini tabulka vzajomnych zapasov. V nej rozhoduju tieto kritéria:

a. Vyssipocet vyhranych zapasov
b. Vys$si pocet vyhranych legov

c. Nizsi poCet prehranych legov

2.2. Doplnenie hraca a neopravneny nastup hraca
Supiska timu je uzavreta pred rozlosovanim druzstiev.

Kapitan timu je povinny na zaciatku prist k organizatorom a skontrolovat stpisku timu.
(Supisky sa posielaju emailom na MATOHOREC@centrum.sk)

Zmena na supiske je moznd v sobotu rano (ak dojde ku zmene oproti supiske poslanej
emailom)

Svojvolné pripisanie hraca bude povazované ako neopravneny nastup hraca.
Neopravneny nastup hraca:

1. Ked hrac uz nastupil za iny tim
Nespravne striedanie (ked nahradnik 1 najprv nastUpi namiesto hraca napr.2 a v dalSej Casti
zapasu ten isty hrac nastupi napr. namiesto hraca 3)

3. Ked hra¢ nema vyplatené ¢lenské do ZSO do konca mesiaca kedy sa konala kvalifikacia
druzstiev v ktorej nastupil do sutazného zapasu.

4. Svojvolné pripisanie hraca na supisku (Nastupenie hraca, ktory nie je vedeny na supiske timu
na zacCiatku skupinovej fazy).

Neopravneny nastup hraca sa bude riesit kontumaciou zadpasov daného hraca, s naslednou Upravou
vysledku timu

2.3. Podmienka Startu hracov v play off

Pokial sa druZstvo kvalifikuje do play off, mdZe na riom nastupit len hraé, ktory nastupil aj




v sobotnych zdpasoch v skupine a odohral aspofi 2 mini zdpasy. Nemohol byt pisany len ako

nahradnik

2.4. Kontumacia Zapasu

V pripade nenastupenia jedného z timov do 15 minut od vyhlasenia zapasu, bude dany tim
vyzvany opéat. Ak nenastuipi od vyzvy do 5 minut, prehrava svoj zapas kontumacne.

V pripade, ked druzstvo nenastupi na zapas, prehra svoj zapas kontumacne.

Druzstvo ktoré je pri tercoch resp. na kvalifikacii si vypiSe stpisku a hraCom sa ucast zapocita
tak ako keby zapas odohrali.

Pokial nejaky tim odohra minimalne prvy zapas a do dalSieho nenastupi, vysledok
odohranych zapasov ostava v platnosti

3. Clenské a hostovanie:

Kazdy hra¢ musi mat zaplatené ¢lenské v ZSO. (Podrobné informacie: Pravidld pre steelové
$ipky 2SO na sezénu 20221/2023 - bod: 7.4).

Pre sutaz druizstiev je potrebné, aby vSetci hraci timu boli ¢lenmi jedného OZ alebo mali
hraca na hostovani uz poc¢as sezény. Nové hostovania len za i¢elom tohto turnaja druzstiev
nie su povolené. Jedno razové licencie pre neregistrovanych hracov bude mozné vyplatit pri
plateni Startovného najneskoér v sobotu rano.

Hraci, ktori hostovali v sutazi MSR druzstiev v inom klube, mézu v tomto klube hrat aj na SP
druzstiev (ich hostovanie pokracuje), alebo hrat za matersky klub (hostovanie sa tym padom
ukoncilo).

4. Financie:
Startovné za druZstvo 50 €.
Rozdelenie financii:
Na finan¢né odmeny sa pouzije 100% vyzbieraného Startovného.

Finanéné odmeny zo Startovného:



V pripade poctu timov do 11: 1.miesto 40 %, 2.miesto 30 %, 3.-4.miesto 15 %,

12 a viac timov: 1.miesto 34 %, 2.miesto 24 %, 3.-4.miesto 11 %, 5.-8.miesto 5 %.

Startovné je potrebné vyplatit najneskér v sobotu do 9:15 v hotovosti na mieste konania.
Iné odmeny

Timy na 1., 2., a dvoch 3. miestach na SP budu odmenené poharom a medailami.

5. VSeobecné
Hrac, ktory hadze na terc stoji za Ciarou. Statie na Ciare je povaZzované za preslap!!!

V kvalifikaénych kolach je drescode odporucany, nie povinny. Hraci jedného timu by mali mat

bud rovnaké dresy alebo dresy s oznacenim timu.
Pripadna vynimka sa odsuhlasi pred zapasom.

V zaverecnom turnaji play off SP je drescode povinny. Drescode plati ako u jednotlivcov
(podla pravidiel jednotlivcov. (Pravidla pre steelové $ipky ZSO na sezénu 2022/2023 - bod:
12).

Vitaz SP a MSR si zahraju zapas / zapasy o Super pohar. Hraci model bude upresneny.

Pri prihlaseni timu, je kapitdn povinny uviest aj kontakt na seba a email, potrebné pre dalsiu
komunikaciu s organizatorom.

Prihlasovanie timu aj so stpiskou je mozné v termine 22.aprila 2023 az 5.maja 2023 na
email MATOHOREC@centrum.sk




