Pravidla pre steelové druzstva v sezone 2021 - 2022.

Druzstvo tvoria miniméalne 4 hraci, pocet hracov v time nie je obmedzeny. Jeden z hracov
posobi ako kapitan. Pocet zahrani¢nych hracov v stretnuti nie je obmedzeny, avsak je nutné
realizovat’ striedania tak, aby v aktudlne prebiehajuce;j pétine zapasu nastupoval vzdy iba
jeden z nich.

Na zapasovu supisku sa vyberu 4 hraci a dvaja ndhradnici.

Jednotlivé stretnutia sa hraju systémom zapasov jednotlivcov 501 DO na 2 vitazné legy
kazdy s kazdym (16 mini zapasov) a 2 mini zapasy dvojic 501 DO na 2 vitazné legy. Dvojice
vypiSu kapitani pred zadpasom dvojic.

V kvalifikécii sa hréa plnych 18 zapasov.

V pripade remizy (9:9) sa odohra rozhodujuci zépas. V play off (majstrovstva SR) stretnutie
kon¢i ziskom 10. bodu.

Na rozhodujuci zapas nasadia kapitani 'ubovol'ného hra¢a. Rozhodujtci zépas sa hra 501 DO
na 2 legy. Doméci hra¢ zagina. Na majstrovstvach SR (zavereény turnaj) sa prediZenie bude
hrat’ na 3 vitazné legy a zaCina sa hodom na stred.

Sutaz druzstiev sa hra systémom skupin kazdy s kazdym 2x a naslednym postupom do play
off uvedenym nizsie.

Ked'Ze sa hrd dvojkolovym systémom v skupine (kazdy tim hréd s kazdym timom 2x, jedenkrat
je pisany ako domaci a jedenkrat ako host). Tim, ktory bude na zapise pisany ako domaéci,
zacina prvy leg pripadne treti leg vo vSetkych zapasoch.

Na majstrovstvach SR (zavere¢ny turnaj) sa o tom kto je pisany ako domaci a kto ako host’
ur¢i hodom mince. Na zépise je urc¢ené kto zacina (striedaju sa domaci a hostia).

Striedanie v zapase je povolené. Vystriedany hra¢ sa moze vratit’ do zapasu, ale len na
poziciu na ktorej bol. Nemoze striedat’ in€ho hraca. Napr. ak bude vystriedany hrac ¢islo 2,
tak sa hra¢ moze vratit’ len poziciu ¢.2. Striedanie jedného hraca je povolené viacnasobné, to
znamena ze prvy zapas odohra napr. hra¢ ¢. 2, druhy zépas odohra ndhradnik za 2, dvojice
zase 2, d’alsi zapas zase nahradnik za 2,... Tato skutoCnost’ je potrebné zapisat’ do zépisu ku
nahradnikovi do zatvoriek.

Striedanie sa uskutocnuje vzdy po 1/5 to znamena po zapasoch 1-4, 5-8, 9-10, 11-14.
Bodovanie zapasov v skupinach:

Vyhra 3 b.

Vyhra po predizeni 2 b.

Prehra po predizeni 1 b.



Prehra O b.

Pre postup zo skupiny bude rozhodovat’:

1.
2.

Pocet bodov
Pocet vyhratych zapasov

V pripade rovnosti bodov a vyhratych zdpasov u dvoch timov o poradi rozhoduje
vysledok vzajomnych zapasov (body). V pripade rovnosti sa berie do tvahy skére
z mini zapasov, v pripade rovnosti skore z legov. V pripade rovnosti vSetkych kritérii
rozhodne celkové skore zapasov pripadne legov.

V pripade rovnosti bodov za vyhraté zdpasy utroch a viacerych timov o poradi
rozhoduje mini tabul’ka vzajomnych zapasov. V nej rozhoduju tieto kritéria:

a. Vy$si pocet vyhranych zépasov
b. Vyssi pocet vyhranych legov

c. Nizsi pocet prehranych legov

Zapas sa hra na dvoch ter¢och, na jednom terci poc€itaja hrac¢i domaceho timu, na druhom terc¢i
pocitaju hrac¢i hostovského timu.

Hrad, ktory hadze na ter¢ stoji za Ciarou. Statie na Ciare je povaZzované za presPap!!!

KaZdy hra¢ musi mat’ zaplatené &lenské v ZSO. (Podrobné informacie: Pravidla pre
steelové §ipky ZSO na sezonu 2021/2022 - bod: 7.4).

Doplnenie hrac¢a na stpisku je mozné kedykol'vek v kvalifikécii. Pokial’ sa druzstvo
kvalifikuje na zavere¢ny turnaj, moze na iom nasttpit’ len hrac, ktory ma odohratych 20 %
zapasov. V jednom zapase moze kazdy hra¢ odohrat’ maximalne 5 zapasov (4 mini zapasy
jednotlivcov a jeden zapas vo dvojiciach). Pripadné prediZenie sa do $tatistiky nepoéita.

20 % pri dvojkolovom systéme je:

v 4 ¢lennej skupine = 6 zépasov z 30

v 5 ¢lennej skupine = 8 zépaasov z 40

v 6 Clennej skupine = 10 zépasov z 50

v 7 ¢lennej skupine = 12 zapasov z 60

Prestup hraca nie je mozny. Pokial’ hra¢ v niektorom time hodi aspon jednu sut’aznua Sipku, uz
nemoze prestupit’ do iného timu. Prestup je mozny len v pripade, ak je hra¢ nahlaseny

v jednom time, ale prestup sa uskutocni este pred prvym kolom alebo hra¢ nenastapil za
povodny tim.

V pripade nenastupenia jedné¢ho z timov do 15 minut od vyhléasenia zapasu, bude dany tim



vyzvany opit’. Ak nenastipi od vyzvy do 5 mint, prehrava svoj zapas kontumacne.

V kvalifikaénych kolach je drescode odporucany, nie povinny. Hréaci jedného timu by mali
mat’ bud’ rovnaké dresy alebo dresy s ozna¢enim timu.

Pripadna vynimka sa odsuhlasi pred zépasom.

V zavere¢nom turnaji je drescode povinny. Drescode plati ako u jednotlivcov (podl'a
pravidiel jednotlivcov. (Pravidla pre steelové sipky ZSO na sezénu 2020/2021 - bod: 12).

Nasadzovanie do skupin a postup zo skupin:

Do 11 timov = 2 skupiny — nasadzuje sa len 1 tim do kazdej skupiny — zo skupin postupuju 2
timy do semifinale

12 — 22 timov = 4 skupiny — nasadzuje sa len 1 tim do kazdej skupiny — zo skupin postupuju 2
timy do 8 KO pavtka

23 — 24 timov = 4 skupiny — nasadzuje sa 2 timy do kazdej skupiny — zo skupin postupuju 4
timy do 16 KO pavuka

25 — 31 timov = 6 skupin — nasadzuje sa len 1 tim do kazdej skupiny — zo skupin postupujt 2
timy priamo do 16 KO, 16 bude doplnena 4 najleps$imi timami z tretich miest

32 - 44 timov = 8§ skupin — nasadzuje sa len 1 tim do kazdej skupiny — zo skupin postupuju 2
timy do 16 KO pavuka

45 — 48 timov = 8 skupin — nasadzuje sa 2 timy do kazdej skupiny — zo skupin postupuju 4
timy do 32 KO pavuka

Neopravneny nastup hraca:

Ked hrac¢ uz nastupil za iny tim
Nespravne striedanie (ked nahradnik 1 najprv nastlpi namiesto hraca napr.2 a v dalsej Casti
zapasu ten isty hrac nastupi napr. namiesto hraca 3)

3. Ked hra¢ nemd vyplatené ¢lenské do ZSO do konca mesiaca kedy sa konala kvalifikécia
druZstiev v ktorej nastupil do sutazného zapasu.

Neopravneny nastup hraca sa bude riesit kontumaciou zdpasov daného hraca, s naslednou Upravou
vysledku timu.



Financie:

Startovné za druzstvo 125 €.

Rozdelenie financii:

- 25 € na pohére, medaily na zavere¢nom turnaji + pohare v skupinach.

- 100 € na financné odmeny.

Finan¢né odmeny zo Startovného:

V pripade poctu timov do 11: 1.miesto 40 %, 2.miesto 30 %, 3.-4.miesto 15 %,

1.miesto 34 %, 2.miesto 24 %, 3.-4.miesto 11 %, 5.-8.miesto 5 %.

Finan¢né odmeny pre sezéonu 2021 /2022 - timov:
1.miesto €, 2.miesto €, 3.-4.miesto €, 5.-8.miesto €.

Timy ktoré sa v kvalifika¢nej skupine umiestnia na prvom a druhom mieste budu
odmenené poharom.

Startovné je potrebné vyplatit’ najneskor pred za¢iatkom kvalifikacie.

V pripade, pokial’ druzstvo nenastupi na 1.kolo kvalifikdcie a nema vyplatené Startovné,
odmeny sa upravia podl'a % uvedenych vyssie z vyplatenych druzstiev.

V pripade, pokial’ druZstvo nenastupi na 1.kolo kvalifikécie a ma vyplatené Startovné,
Startovné sa nevrati.

Pri prihlaseni timu, je kapitdn povinny uviest’ aj kontakt na seba a email, potrebné pre d’alsiu
komunikaciu s organizatorom.

Tak isto aj pripadnti zmenu kapitana alebo kontaktu je potrebné nahlésit’ emailom na
slovaksteeldarts@gmail.com alebo na MATOHOREC@centrum.sk




