Pravidla pre kvalifikaciu a MSR steelovych druistiev v sezone 2023 — 2024.

1. Uvod

Tieto pravidld su pre kvalifikaciu na MSR a samotné majstrovstva SR steelovych druzstiev
v sezéne 2023 / 2024

2. Hraci model

Druzstvo tvoria minimalne 4 hradi, pocet hracov v time nie je obmedzeny. Jeden z hracov
poOsobi ako kapitan.

Na supiske timu su povoleni max. 2 zahrani¢ny hraci. Za cudzinca sa NEpovaZuje hrac, ktory

ma na Uzemi SR dlhodoby prechodny pobyt. Je nutné realizovat striedania tak, aby v

aktualne prebiehajucej patine (1-4, 5-8, 9-10, 11-14, 15-18) zdpasu nastupoval vzdy iba jeden
Z nich.

Na zapasovu supisku sa vyberu 4 hrdaci a 4 nahradnici. Pri vypisovani supisky je potrebné
uviest celé mena aj s privlastkami (mladsi, starsi, senior, junior...) nie prezyvky. Aby boli hraci
lahko identifikovatelni pri pocitani Gcasti hracom.

Jednotlivé stretnutia sa hraju systémom zépasov jednotlivcov 501 DO na 2 vitazné legy
kazdy s kazdym (16 mini zapasov) a 2 mini zapasy dvojic 501 DO na 2 vitazné legy. Dvojice
vypisu kapitani pred zapasom dvojic.

V kvalifikacii sa hra plnych 18 zapasov.

V pripade remizy (9:9) sa odohra rozhodujuci zapas. V play off (majstrovstva SR) stretnutie
konci ziskom 10. bodu.

Na rozhodujuci zapas nasadia kapitani lubovolného hraca. Rozhodujuci zapas sa hra 501 DO
na 2 legy a za&ina sa hodom na stred. Na majstrovstvach SR (zavere¢ny turnaj) sa predizenie
bude hrat na 3 vitazné legy a zadina sa hodom na stred.

Sutaz druzstiev sa hrd v sezdéne 2023/2024 systémom skupin kazdy s kazdym 1x a naslednym
postupom do play off (majstrovstva SR) uvedenym nizsie.

KedZe sa hra jednokolovym systémom (kazdy tim hra s kazdym timom len raz), na zapise
stretnutia je pred poradovym Cislom kazdého zapasu uvedené pismenom D ako domaci
alebo H ako hostia, kto zacina v danom zapase. Zac¢inanie D/H sa strieda, a zacinajuci hrac
zacina do prvého pripadne tretieho legu. Po dvojiciach sa to meni na H/D.

Na majstrovstvach SR (zaverecény turnaj) sa o tom kto je pisany ako domaci a kto ako host
uréi hodom mince. Na zapise je uréené kto zacina (striedaju sa domdci a hostia).



Striedanie v zapase je povolené. Vystriedany hrac¢ sa moze vratit do zapasu, ale len na
poziciu na ktorej bol. NemodzZe striedat iného hraca. Napr. ak bude vystriedany hrac cislo 2,
tak sa hra¢ moze vratit len poziciu ¢.2. Striedanie jedného hréaca je povolené viacnasobné, to
znamena Ze prvy zapas odohra napr. hrac ¢. 2, druhy zdpas odohra nahradnik za 2, dvojice
zase 2, dalsi zapas zase nahradnik za 2,... Tuto skutocnost je potrebné zapisat do zapisu ku
nahradnikovi do zatvoriek.

Striedanie sa uskutocnuje vZdy po 1/5 to znamena po zédpasoch 1-4, 5-8, 9-10, 11-14.

Zapas sa hra na dvoch tercoch, na jednom terci pocitaju hraci domaceho timu, na druhom
terci pocitaju hraci hostovského timu.

2.1. Nasadzovanie, bodovanie a postup timu zo skupiny
2.1.1. Nasadzovanie do skupin a postup zo skupin:

V sezéne 2023/2024 sa bude hrat v 7 a 8 ¢lennych skupinach jednokolovo, ¢o znamena, Ze
v jeden kvalifikacny den druzstvo odohra maximdlne 2 zapasy. Pocet skupin, nasadzovanie
a pocet postupujtcich do 16 KO pavika bude doplneny po uzavreti prihlasok.

2.1.2. Bodovanie zapasov v skupinach:

Vyhra 3 b.

Vyhra po predizeni 2 b.

Prehra po predizeni 1 b.

Prehra O b.

2.1.3. Pre postup zo skupiny bude rozhodovat:

1. Pocet bodov
2. Pocet vyhratych zapasov

3. V pripade rovnosti bodov a vyhratych zapasov u dvoch timov o poradi rozhoduje
vysledok vzajomnych zdpasov (body). V pripade rovnosti sa berie do Uvahy skore
Z mini zapasov, v pripade rovnosti skore z legov. V pripade rovnosti vSetkych kritérii
rozhodne celkové skore zdpasov pripadne legov.

4. V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy u troch a viacerych timov o poradi
rozhoduje mini tabulka vzajomnych zapasov. V nej rozhoduju tieto kritéria:

a. Vyssi pocet vyhranych zapasov



b. Vyssi pocet vyhranych legov

c. Nizsi pocet prehranych legov

2.2. Doplnenie hraca a neopravneny nastup hraca
Doplnenie hraca na supisku je mozné kedykolvek v kvalifikacii.

Kapitan timu je povinny na zaciatku kvalifikacného dna prist k organizatorom a skontrolovat
supisku timu.

Doplnenie hracov je mozné len po nahlaseni organizatorom na zaciatku kvalifikacného dna.

Svojvolné pripisanie hraca bude povaZzované ako neopravneny nastup hraca.

Neopravneny nastup hraca:
Ked' hrac uz nastupil za iny tim
Nesprdvne striedanie (ked nahradnik 1 najprv nastUpi namiesto hraca napr.2 a v dalSej Casti
zapasu ten isty hrac nastupi napr. namiesto hraca 3)

3. Ked hra¢ nema vyplatené ¢lenské do ZSO do konca mesiaca kedy sa konala kvalifikacia

druzstiev v ktorej nastupil do sutazného zapasu.

4. Svojvolné pripisanie hraca na supisku (Nastupenie hraca, ktory nie je vedeny na supiske timu
na zaciatku kvalifikacného dna.

Neopravneny nastup hraca sa bude riesit kontumaciou zadpasov daného hraca, s naslednou Upravou
vysledku timu. Pri kombinacii neopravnenych nastupov kontumacia vysledkov (nedopisany hrag, zle
striedanie vo dvojiciach), nie len kontumacia hraca ale kontumacia celého vysledku.

2.3. Podmienka startu hracov na MSR

Pokial sa druzstvo kvalifikuje na zavereény turnaj majstrovstva SR, moze na nom nastupit len
hrac, ktory ma odohratych 20 % zapasov. V jednom zdpase mdze kazdy hra¢ odohrat
maximalne 5 zapasov (4 mini zapasy jednotlivcov a jeden zapas vo dvojiciach). Pripadné
prediZenie sa do $tatistiky nepocita.

A) 20 % pri dvojkolovom systéme je:
v 4 ¢lennej skupine = 6 zapasov z 30
v 5 ¢lennej skupine = 8 zadpaasov z 40
v 6 Clennej skupine = 10 zapasov z 50
v 7 ¢lennej skupine = 12 zapasov z 60

B) 20 % pri jednokolovom modeli je:



v 7 ¢lennej skupine = 6 zapasov z 30

v 8 ¢lennej skupine = 7 zdpasov z 35

Prestup hraca nie je mozny. Pokial hraé v niektorom time hodi aspori jednu sutaznu Sipku, uz
nemoze prestupit do iného timu. Prestup je mozny len v pripade, ak je hrac¢ nahlaseny

v jednom time, ale prestup sa uskutocni eSte pred prvym kolom alebo hrac¢ nenastupil za
pévodny tim.

2.4. Kontumacia Zapasu

V pripade nenastupenia jedného z timov do 15 minut od vyhlasenia zapasu, bude dany tim
vyzvany opéat. Ak nenastulpi od vyzvy do 5 minut, prehrdva svoj zapas kontumacne.

V pripade, ked' druZstvo nenastupi na zapas, prehra svoj zapas kontumacne.

Druzstvo ktoré je pri tercoch resp. na kvalifikacii si vypiSe stpisku a hraCom sa ucast zapocita
tak ako keby zapas odohrali.

Pokial nejaky tim odohra minimalne prvy kvalifikacny der a do dalsich kvalifikaénych dni /
dalsieho kvalifika¢ného dna nenastupi, jeho zapasy ostavaju v platnosti.

Dalsie zapasy budu kontumované v prospech stpera.

Dohravka v pripade objektivného dévodu nedostavenia sa na kvalifikaciu a neodohrania
zdpasu/ov v kvalifikacny den, bude umoznend organizdtorom podla dohody dotknutych
kapitanov. Bud vycestovanim alebo dohranim na dalsej kvalifikacii. V pripade porusenia
podmienok moze byt zapas kontumovany aj dodatocne.

3. Clenské a hostovanie:

Kazdy hraé musi mat zaplatené élenské v Z50. (Podrobné informacie: Pravidla pre steelové
$ipky ZSO na sezénu 2023/2024 - bod: 7.4).

Pre sutaZ druZstiev je potrebné, aby vsetci hraci timu boli ¢lenmi jedného OZ alebo mali
hraca na hostovani.

Hrac sa stava prislusnym klubu v momente, ked'sa pod klubom zaregistruje. Hra¢ moze

v danej sezdne nastupit za iné druZstvo iba na zaklade dohody oboch klubov ( sthlas
materského klubu ) .V pripade, Ze matersky klub do danej sitaze nepostavi svoje druzstvo,
nemoze svojmu hracovi branit v Ucasti danej sutaze v inom druZstve inej organizacie.



Hostovanie vinom klube plati do koncasezdény. Administrativny poplatok za prestup
alebo hostovanie : 10 Eur.

— Hrac je kmenovym hracdom OZ, u ktorého plati licenciu. Licencia plati na jednu sezénu.
V danej sezéne hrac nastupuje za toto OZ (materské 0Z), alebo druzstvo vytvorené OZ do
vdetkych sutaZi organizovanych ZSO.

— Hra¢ mbze v ramci sezdny nastupit za iné OZ alebo iné druZstvo vytvorené inym OZ iba
v pripade, Ze bude mat vinom OZ hostovanie. Hostovanie musi byt oznamené vopred na
sekretariat ZSO ( mailom na sipky@sipky.sk). Musi byt so sthlasom materského OZ, ktory
je potvrdeny pisomnym sthlasom predsedu materského OZ (suhlasné stanovisko odoslat
mailom na sipky@sipky.sk). Za podanie Ziadosti o hostovanie sa zavadza poplatok 10 Eur,
ktory je povinny zaplatit subjekt, ktory hraca ziskava. V. momente splnenia vsetkych
poziadaviek je hra¢ opravneny za iné OZ (alebo jeho druZstvo) nastupit ako hostujuci
hrac.

— Vynimka predoslej formulacie sa vztahuje na pripad, Ze OZ nevytvori druzstvo pre sutaz
v jednej kategorii (steel alebo soft). Ak v danej sutazi druZstiev nema OZ svoje zastUpenie,
hraci takéhoto OZ st inym druzstvam k dispozicii a mozu byt pripisani na supisku iného,
nez materského druzstva aj bez suhlasu materského OZ. Aj v tomto pripade vsak plati
klauzula ,hostovanie”. Takyto hraé teda posobi vinom druZstve ako hostujuci hrac.
Ziadost na hostovanie zasiela a poplatok 10 Eur zaplati za takéhoto hra¢a druZstvo (resp.) OZ,
ktoré hraca ziskava.

4. Financie:
Startovné za druZstvo 125 €.
Rozdelenie financii:
Na financné odmeny sa pouzije 100% vyzbieraného Startovného + pripadna dotdacia.
Finanéné odmeny zo Startovného:
V pripade poctu timov do 11: 1.miesto 40 %, 2.miesto 30 %, 3.-4.miesto 15 %,

12 a viac timov: 1.miesto 32 %, 2.miesto 20 %, 3.-4.miesto 12 %, 5.-8.miesto 6 %.

Startovné je potrebné vyplatit najneskor pred zaciatkom kvalifikacie.

V pripade, pokial druzstvo nenastupi na 1.kolo kvalifikacie a nema vyplatené Startovné,
odmeny sa upravia podla % uvedenych vyssie z vyplatenych druzstiev.



V pripade, pokial druzstvo nenastupi na 1.kolo kvalifikacie a ma vyplatené startovné,
Startovné sa nevrati.

Iné odmeny

Timy na 1., 2., a dvoch 3. miestach na MSR budu odmenené poharom a medailami.

5. VSeobecné
Hrac, ktory hadze na terc stoji za Ciarou. Statie na Ciare je povaZzované za preslap!!!

V kvalifikaénych kolach aj na MSR je drescode povinny. Hradi jedného timu by mali mat bud’
rovnaké dresy alebo dresy s oznacenim timu. Drescode plati ako u jednotlivcov (Samostatny
dokument na stranke.)

Pripadna vynimka sa odsuhlasi pred zapasom.

Sezona 2023 / 2024 je kvalifikacnd. 16 timov, ktoré sa kvalifikuju na MSR budu v sezéne 2024
/ 2025 hrat v prvej lige a ostatné timy v druhe;j lige.

Pri prihlaseni timu, je kapitan povinny uviest aj kontakt na seba a email, potrebné pre dalsiu

komunikaciu s organizatorom.

Tak isto aj pripadnu zmenu kapitana alebo kontaktu je potrebné nahlasit emailom na
MATOHOREC@centrum.sk




